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ORGANIZATOR — GMINNY OSRODEK KULTURY

ul. Portowa 7, 2-112 Stepnica,

WSPOLORGANIZATOR — GMINA STEPNICA, SOLECTWO STEPNICZKA
TERMIN - 27 SIERPNIA 2016 R. — rozpoczecie godzina 15.30

MIEJSCE - ,,dzika plaza”

UCZESTNICY - Solectwa Gminy Stepnica

Sotectwo reprezentuje druzyna dobierana do kazdej konkurenciji.

KONKURENCJE

a s~ E

Wczasy Balbiny
Pojazd gasienicowy
Przycigganie ogorkow
Buszujacy w zbozu
Latajace gabki

NAGRODY

Zwycieskie druzyny otrzymaja czeki o wartosci: za | miejsce — 1000,00 zt., Il miejsce —
700,00 z1, 111 miejsce — 500,00 zt. Pozostate sotectwa bioragce udziat w XIII Turnieju Wsi
otrzymaja czeki w wysokosci 200,00zt kazdy.

WAZNE - REALIZACJA CZEKOW do 30 listopada 2016 roku.

TERMIN | ZASADY ZGLOSZENIA - Zgltoszenia do 20 sierpnia 2016r. w siedzibie
organizatora lub telefonicznie.

ZASADY OGOLNE

1. Przed rozpoczeciem kazdej konkurencji nastgpuje losowanie kolejnosci wykonywania
zadan przez druzyny.

2. Konkurencje ocenia Jury powotane przez organizatora, ktore tez rozstrzyga wszelkie
spory (z decydujacym glosem przewodniczacego).

3. W przypadku nieprawidtowego wykonania konkurencji przez druzyne¢ Jury moze
przydzieli¢ punkty karne.

4. Jezeli po zakonczeniu wszystkich konkurencji druzyny beda posiadaty rowng liczbe
punktow o kolejnosci decyduje liczba wygranych konkurencji.

5. Jezeli ta liczba jest réwna, zarzadza si¢ dodatkowa konkurencje.

POSTANOWIENIA KONCOWE

1.

Zgloszenie do udzialu w Turnieju stanowi zarazem wyrazenie zgody uczestnikow na
przetwarzanie 1 udostgpnianie swoich danych osobowych oraz wykonywanie
1 wykorzystywanie przez Organizatora zdj¢¢ wykonanych w czasie trwania Konkursu.
Regulamin Turnieju bedzie dostepny w siedzibie GOK w Stepnicy oraz na stronie
internetowej www.gokstepnica.pl

Wszelkie pytania zwigzane z Turniejem nalezy kierowa¢ pod numer telefonu 914188628
lub e-mail gok.stepnica@op.pl
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1. WCZASY BALBINY

W konkurencji bierze udziat 4 uczestnikow. Pierwszy zawodnik musi taczkg zawies¢ Balbing na
wczasy. Podwozi ja do osrodka zatrzymujac taczke na parkingu. Zostawia Balbing na lezaku i
wraca z taczkg za lini¢ startu. Drugi zawodnik zawozi Balbinie zapomniany bagaz, ktoéry
pozostawia przy lezaku i wraca z taczkg do druzyny. Trzeci zawodnik dowozi Balbinie pienigdze i
rowniez wraca z taczkg za lini¢ startu. Czwarty zawodnik jedzie po Balbing 1 jej wszystkie pakunki
1 przywozi ja ,,do domu”. Jezeli Balbina lub jej bagaz spadnie z taczki, nalezy go zatadowacd i
kontynuowac bieg. Jesli Balbina nie wréci z wezasoéw cala - beda naliczone punkty karne.

2. POJAZD GASIENICOWY

W konkurencji bierze udziat 5 uczestnikow, ktorzy otrzymuja duza szerokg szarfe. Uczestnicy,
jeden za drugim, stajg obiema nogami na szarfie, a wyprostowane r¢ce przytrzymujg szarfe u gory
(musi powstaé ,,gasienica czotgu” ©). Druzyny startujg jednocze$nie do wyznaczonego miejsca,
okrazaja go 1 wracaja w ten sam sposob. Zadanie jest wykonane, gdy ostatni zawodnik znajdzie si¢
za linia mety. Wazna jest wspotpraca w zespole.

3. PRZYCIAGANIE OGORKOW

Konkurencja dla jednego zawodnika, ktora polega na przyciagnigciu, Z wyznaczonej odlegtosci,
przywigzanego na sznurku stoika z ogorkami. Liczy si¢ czas wykonania zadania. Stoik nie moze si¢
sthuc, bo to oznacza 0 punktow.

4. BUSZUJACY W ZBOZU

W pojemniku znajduje si¢ ziarno, a w nim zakopane sg monety 1, 2 i 5-groszowe. W konkurencji
bierze udzial druzyna 5-osobowa. Na znak sedziego, zawodnicy pojedynczo podbiegaja do
naczynia i szukaja w nim monet. Kazdy zawodnik moze wyja¢ tylko jedna; gdy ja znajdzie,
wycigga i pozostawia obok naczynia. Nastepny zawodnik staruje dopiero wtedy, gdy poprzedni
powrdcei do druzyny, przy czym kazdy startuje tylko raz. Wykonanie zadania musi odby¢ si¢ w
wyznaczonym czasie, a 0 wygranej decyduje zebrane kwota, a nie ilos§¢ monet. Druzyny otrzymuja
pojemniki z takg samg ilo$cig monet, o tych samych nominatach.

5. LATAJACE GABKI

Zadaniem 5-osobowej druzyny jest przeniesienie jak najwigkszej ilosci wody, z pelnego wiaderka
do pustego, za pomocg gabki. Zawodnicy sg ustawieni w wyznaczonych miejscach, w odlegtosci
ok. 2 metrow od siebie; przy czym pierwszy zawodnik stoi przy wiaderku z woda, a ostatni przy
pustym. Pierwszy zawodnik nasgcza gabke wodg 1 sprawnym rzutem przekazuje ja drugiemu, a ten
kolejnemu... Czwarty zawodnik wyciska z gabki calg zawarto§¢ wody i przekazuje gabke ta sama
drogg — do pierwszego zawodnika. CzynnoS$ci sg powtarzane do zakonczenia wyznaczonego czasu.
Liczy si¢ ilo$¢ przeniesionej wody.



